BOJ

Akce Metro neni primérné zamérend pro boj. Jde hlavné o survival s
psychologickymi prvky. Pokud jiZ dojde k boji, tak prosime spise o
boj scénicky (aby to prosté vypadalo) a ne o redlny boj ala arénky
na vétsiné larpta. Berte v Uvahu stisnéné prostory, kde Jjsou moznéa
vadZnd zranéni v pripadé nepozornosti.

P¥i jakéhokoli problému funguje klasickd “RUDA STOP”, kdy se vedkeré
hra zastavuje a te$i se onen incident.

Fyzicky souboj pést na pést

Jde spiSe o scénicky souboj. Prostory v krytu jsou omezeny a jsou v
pripadé fyzického kontaktu nebezpecné. V pripadé jakéhokoli souboje
se tedy sna’te co nejvice improvizovat a hrat. Udery, kopy a jiné
hrajte. Nejde o zadné fecko-trimské zédpasy, ale o zazitek.

Je zakazano Jjakékoli neprimétrené Skrceni, péaky, chvaty a podobné
bojové techniky.

Souboj chladnych zbrani

Pokud propukne souboj s chladnymi zbranémi. Jakékoli =zranéni
zpusobené chladnou zbrani je brano Jjako Ffezné a je potteba takové
zranéni i pat¥iéné “zahrat”. P¥i bodnuti jde o tézké zranéni a jako
takové Je potteba Je] patric¢né zahrat. Pri podrezani Jje efekt
silného krvaceni a pokud do dvou minut neziskd postava pomoc lékare,
umiré.

Kazdé zranéni si hra¢ wuzndvd sédm a spoléhdme na vyspélost
jednotlivych ptihldsenych hract. Jakékoli rozpory, které nedokazi
vyresit hréci, ¥esSi organizédtor.

Boj - st¥elné zbrané

St¥elné zbrané Jjsou pouze zvukového efektu (kapslovky) a nedochédzi
tedy k vysttreleni zZa&dného projektilu. Jednd se o atmosferickou zbran
a Jjako takovou Jje tteba Jji brat. Je ptrisné zakazéno strilet do
obliceje z bezprost¥edni blizkosti (do 2m)

Zasahy si kazdy uznava sam (kdyZz na vas nékdo miri a vystfeli, neni
redlna 3ance, Ze stihnete uhnout, nehrajte tedy zadné akc¢ni filmy a
snazte se co nejvice priblizit realité)



Boj mimo kryt

Mimo kryt bude vyslédna vidy pouze a jen jednotka prizkumnikt. Nikdo
jiny se (oficidlné) na povrch nedostane (leda bude prijat Jako
prazkumnik) .

Bude se primdrné jednat o Stealth akce. Pokud vsak dojde k boji,
funguje bez-Zivotovy systém. Pokud véas tedy nékdo zasdhne, hrajte to
tak, aby to bylo hodnovérné zranéni.

Pokud mate vazné zranénou ruku, nepouzivate ji, pokud nohu, kulhate,
nebo se plazite atd.

UPOZORNENT :
Jakékoli hrubé porusSeni pravidel a f¥adu je trestano
vylouéenim.

V pripadé védomého porusSeni pravidel a radu s
nasledkem zdravotni Gjmy bude p#¥ivolana Policie CR
véetné zachranné sluzby. V tomto pripadé lze ocekavat
i pravni nasledky plynouci z vaseho jednani.
Hrajte s rozumem! :)



