MECHANIKY HRY

Délka hry:
24h (péatek od 20h - sobota do 20h)
Hra se pro vét$inu hrach bude odehravat celou dobu v uzavfenych
prostorach krytu!
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Déj:

Déj je variabilni.

Kazd4d postava m& stanoveny Jjisté cile, které mohou byt konfliktni s
cili jinych hrac¢d, dale déj mohou ovlivnit mechanismy hry samotné.
DosazZeni jednotlivych cilt z&visi na zvolené strategii, na politice,
na spolupréaci atd.

Déjova linie je utvatrena casteéné hrac¢i. Splnéni a nesplnéni cila
mize ovlivnit 1 dalsi pribéh akce a m& vyznam pro dalsi utvareni
larpu. TaktéZ ovlivni vyvoj néaslednych akci.
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Obecné mechanismy hry:

Kryt je vybaven rozvodem elektrické sit€, kterd Jje napojena na

benzinovy generdtor. V ramci hry, se o generdtor a jeho funkcénost
(zapnuti, vypnuti, dolévani paliva) stard postava Mechanika*.

Kryt Je vybaven funkéni, nové vybudovanou, prumyslovou potrubni
vzduchotechnikou, kterd zajistuje dopravu cerstvého vzduchu do
krytu. Vzduchotechnika je napojena na benzinovy generdtor. V ramci
hry, se o generdtor a jeho funkénost (zapnuti, vypnuti, dolévani
paliva) stara postava Mechanika*.

*INFO: Pokud mechanik zemre, aniZz by predal nebo “wycvicil” dalsiho
mechanika, nemd se kdo o funkénost Zivotné dualeZitych pristroju
starat a zrejmé dojde k vymreni celé stanice (kromé tedy téch co
maji pristup k plynové masce (ti mizZou utéct pry¢ pres povrch)



Herni pracovni smény:
V réamci hry budou vytvoreny pracovni smény. Na pracovnich sménach
pracuji predevsim obyvatelé. Ti se Dbudou starat o péstovani
zampionu, Dbylin a chovu “hernich” krys na maso. Smény budou

vyhlaSovany rozhlasem. Velitelem pracovni smény bude zvolen hréac¢ a
voli si Jjej sami hréac¢i. Pokud se hrac¢i nedohodnou, bude velitele
smény volit vedeni stanice.

Jaké préce Jjsou v ramci smén, urcuje velitel stanice, pripadné je
dén rozpis smén a praci. O pridéleni obyvateld k jednotlivym pracem
bude rozhodovat velitel smény. Velitel smény je taktéz zodpovédny za
celou sménu a za pridélené pracovniky a dale za produkci dané smény.
Pokud nebude produkce z pracovnich smén, nebudou stanoveny ptridély
jidla a budete tedy muset 2zit ze zé&sob, které si nakoupite, nebo

ukradnete, nebo najdete apod. Pracovni smény se tykajili pouze
obyvatel.
Jidlo:

Hr&¢i si nemusi vozit 2z&dné wvlastni jidlo. Vlastni Jjidlo (pokud
nebude dohodnuto jinak) je zakézano.

VeSkeré stravovani bude probihat z hernich zasob. Jidlo bude zvoleno
takové, Jjaké by bylo moZné sehnat v ramci redlii post-apo. Tedy
konzervy, instantni kase, lusténiny, houby (zampiony) z péstirny. Za
herni ménu si bude moZné koupit i “specidlni” jidla typu maso, parky
apod. Veskeré jidlo, které se bude na stanici nachézet, miZe byt
otradveno, oza&treno apod. Otravit jidlo lze pouze hrécem. Neni mozZné
dostat otravené jidlo napriklad oficialni distribuci
(kuchyni/p¥idélem apod)

Kazdy hrac¢ si musi p¥ivézt vlastni jidelni sadu! ESusy, drfevéné
misky, pfibory apod. Nejsou povoleny noze s cCepeli delsi nez 9cm.
Nadobi si budete moci umyt na urceném misté.
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Napoje:

Voda bude wve stanici umisténa v kanystrech. Natankovat wvodu si
mizete kdykoli. Herné mlze Dbyt voda kontaminovdna. O pripadné
kontaminaci se dozvite az po néjaké dobé. Kontaminovat vodu miZe
pouze hrac.

Ve hte se budou vyskytovat dal$i néapoje, které bude mozné za herni
ménu zakoupit pfimo na baru. Bude zde mozné =zakoupit i alkoholické
napoje. Jejich mnozZzstvi na osobu je ale striktné omezeno!
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Ubytovani

Kazdy hrac¢ bude ubytovidn podle toho, kam Jje zafrazen a kde Jje jeho

primadrni zdbéna. Spi se na dvoupatrovych postelich (budto dfevénych,
nebo kovovych). Je taktéZ moZné, Ze Dbudete nuceni spdt na zemi
(posteli je omezené mnozstvi a ne na vsechny obyvatele se dostane).
Pokud se dostanete do situace, kdy spite na zemi. MlZete vyuzit
jakéhokoli zdroje na stanici, abyste si spani na zemi zp¥ijemnili.
*INFO: To Ze hrdac¢ spi v posteli, neni kone¢né a v prubéhu hry se
miZze cokoli zménit. Hraé miazZe byt zatknut, zabit, uzavifen Vv
karanténé apod. Volnd postel je poté dostupna tém, co budou
nejrychlejsi.

Hraéi si musi dovézt své vlastni karimatky a pfikryvky (idealné
néjaké deky apod, nicméné spacdky jsou taktéz povoleny.)
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Postavz

VeSkeré postavy vystupujici ve h¥e mohou byt herné otrdveny a zabity
véetné organizatorua. Néasledky takovéhoto <¢inu si vrah v ptripadé
usvédceni ponese sam, pripadné spolecné s komplici a dalsimi, kteri
byli ¢&inu pfritomni a neinformovali vedeni stanice nebo hlidky. V
pripadé smrti vysoce postavenych ¢initelll se postupuje hierarchicky
v jejich nahrazeni. Svého néastupce na svou predchozi hodnost jmenuje
dle svého uvazZzeni sam povySeny.

*INFO: Doporucujeme se opravdu zamyslet, jestli je zabiti hrace
vhodné a nutné. Pokud zabijete hrdce, ktery mda néjakou dileZitou
roli, miZe vzniknout chaos, pripadné miZe zemrit celd stanice (viz



zabiti mechanika). Zabity hrac¢ se do hry nevraci! Hrac¢ po své smrti
pokracuje v takové roli, na jaké se domluvi s organizdtorem.
Organizdtor miZe v tomto pripadé hrdci navrhnout takovou roli, kterd
se bude jevit jako potrebnd pro pokracovdni akce, déje apod. MizZe
taktéz dostat jinou herni postavu.

Herni a neherni konflikty

Neherni konflikty Jjsou feSeny organizatory. Hrubé poruSeni pravidel

a bezpecnosti se trestd formou dle hlavniho organizatora.

Herni konflikty si ¥e3i HERNE hrad&i mezi sebou. P¥ipadné& pokud do
situace zasédhnou jini, tes$i konflikt jini (vétSinou vysSe postaveni).
Konflikt dvou postav muaZe taktéZ vyresit v pripadé potteby
hierarchicky vys$si hrac¢/postava.

V ptipadé, Ze by herni konflikt mél p¥ejit v konflikt neherni, hra
se okamzité zastavuje a situaci ¥e$i organizator!
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Socialni zazemi

Na stanici Jjsou dostupné dvé Dbiologicko-chemické toalety. Tyto
toalety jsou vysoké kvality a nevydavaji zadny =zapach (nejsou to
obycejné ToiToi). Tyto toalety biologicky rozkladaji odpad a vzniké
tim pouze “obarvend” voda, kterou lze vylit kamkoli do prirody bez
nasledkd kontaminace pudy apod.

Sprchy na stanici =zatim nejsou (je mozné, Ze se nam podari
zprovoznit odpadni potrubi).

Pokud se zadatri, tak budou chemické z&chody nahrazeny klasickymi +
bude vybudovana sprcha.

*INFO: JelikoZ je manipulace s odpadnim potrubim a jeho cisténim
nakladna a ndarocna, spisSe poclitejte s variantou, kdy sprcha nebude
dostupna. Zdroven doporucdujeme zakoupit si desinfekéni gel na ruce
bez nutnosti pouzZit vodu. Voda na stanici sice bude, ale akce neni
hotelového typu a proto je mozZné, Ze si nebudete mit kde umyt ruce.



Platidlo

Hernim platidlem jsou patrony. Za patrony si nakupuje ve stanici
vSe. Jidlo, piti, suroviny..

Patrony Jsou rozdéleny na dvé platebni dGrovné. Mald platidla
(ndbojnice 9mm) a velkd platidla (nédbojnice puskové - dlouhé)

Kurz je 3x9mm = lpuSkové

Kazdy hraé¢ dostane do zacatku:

5 velkych patron

+

Variabilné:

1-3 patrony navic za kvalitu a zpracovani historie postavy
1-3 patrony za zpracovani kostymu



