ZAKLADNI INFORMACE O KRYTU A PROVOZU

NiZe uvadime =z&kladni informace o krytu/stanici co by m&l kazdy
prihlaseny hrac¢ znat. Jsou zde uvedeny informace jak stanice funguje
a muze vam to dopomoci k rozhodnuti, jestli na tento larp jet ¢&i
nikoli.

- “Komfortni” kapacita stanice je priblizné 30 1idi.
- Stanice je vybavena dvéma bézZnymi toaletami

- Vyména vzduchu zde probihd instalovanou prumyslovou potrubni
vzduchotechnikou, kdy se cerstvy vzduch nucené “pumpuje” do
jednotlivych segmentd stanice. 0Odvod starého vzduchu Jje
zajistén na zakladé pretlaku, ke kterému dochéazi diky
pumpovani vysokého objemu vzduchu do stanice. Toto zplsobuje
pruvan, ktery zndte naptiklad z redlného metra (neni vSak tak
silny). Je tedy potfreba byt pripraven na to, ze po celou dobu
LARPu budete vystaveni konstantnimu pravanu a mensSimu
pretlaku, coZz nemusi byt pro kazdého prijemné. Je tedy vhodné
mit sebou jako doplnék kostymu i cCepici, $&lu, Satek apod.

- Elekttina a vzduchotechnika Jje pohédnéna dvéma generatory
elektrického proudu. Hlavni generdtor tahne vedkerou odbérovou
zatéz a vedlejsi generator Jje zadloZni v pripadé vypadku
hlavniho generatoru.

- Po stanici jsou rozmistény hasici ptristroje v pripadé
nenaddlého pozZéaru.

- Na stanici jsou taktéZ rozmistény métrice CO2.

- Soucésti vybaveni Jsou taktéz 2 kyslikové 1léhve pro pripad
potteby.

- Voda ve stanici je pitnd a po stanici jsou rozmistény sbérné
barely, kde si mlZete vodu “napustit” do lahvi, eSust apod.

- ObcCerstveni ve stanici je dostupné v dostateé¢ném mnoZstvi. V
pripadé =zvlasStnich poZadavkd na stravu (vegetariéni, vegani
apod) je nutné informovat organizatora.

- V celém krytu neni Za&dny mobilni signdl a mobilni p¥istroje
musi byt uvnit?¥ krytu vypnuté. VaSe neherni véci si v idedlnim
pripadé mtzZete uschovat v zamykatelnych sk¥inkdch mimo kryt v
“orgovském” sidle.

- 7 davodd hernich mechanismt Jje zakdzdno si sebou ptrinést
jakoukoli techniku, kterd mé¥i a ukazuje &as (hodinky, mobily,



tablety apod.) Prosim, respektujte to, dopomiZe to k vétdimu
zazitku z larpu.

- V pripadé “herniho” wvypadku vzduchotechniky maji hraci presné
10 minut na to, aby vzduchotechniku opétovné zprovoznili.
Pokud se Jjim to nepodati, celd stanice “herné” umird na
udusSeni a LARP timto kond&i.

- V pripadé vypadku osvétleni je spudténo nouzové osvétleni. Je
na hracich, aby starali o “herni” provoz stanice.
Samozrejmosti Jje pritomnost Skolenych orgd a CP v pripadé
zavazného technického problému.

- Pokud by z néjakého divodu mélo dojit k evakuaci krytu, Jjsou
zde 2 vychody, které budou oznaceny tabulkou EXIT vcetné
prisludSného znaceni sméru uniku.

Vice potfebnych informaci se dozvite po pfijezdu na akci v povinném
workshopu, ktery bude pfedchazet zac¢atku akce. Kdo workshopem
neprojde, nebude vpusStén do krytu a na samotnou akci.



