LARP Metro aneb vo co go.

Metro LARP je survival-psychologicky LARP Zanru post-apo.
Vychédzi z kniZni trilogie Metro 2033/34/35, avsak nemusi se drzZet
realit nebo déjové linie uvedené v knihach.

Je koncipovan pro hréace 18+ bez vyjimek.

Podminkou uc¢asti na LARPu Jje podepsané cestné prohléseni a souhlas
s podminkami U¢asti na akci. Oba tyto formuld¥e jsou dostupné na
webu akce.

Délka LARPu Jje koncipovana na 24h. Nejsou 2zadné herni useky ani
zastavky. Hraje se konstantné. V ojedinélych pripadech muZze LARP
skon¢it d¥ive (viz herni mechanismy)

Cely LARP se bude odehrédvat pouze v podzemnim krytu (nékteri hréaci
budou mit specifické privilegium vyhédzet ven, ale o tom vice niZe).
Pripravte se tedy na to, Ze budete nejvice 24h zavfeni ve stisnénych
prostorach, kde Jje prvan (pretlakovd vyména vzduchu), chladno,
omezené zdroje svétla a vlhko. SnaZime se simulovat zivot tak, jak
je v knihéch ptripadné PC htre Metro.

Je tedy vhodné pribalit si Satek/$4lu, cCepici, teplé obleceni. Vse
musi byt ale soucésti kostymové etikety. Tedy nejsou tolerovany
zadné reflexni lyZatrské bundy apod.

Voda a jidlo je soucasti herniho svéta, nicméné opét zasazeného do
redlii Metra. Jidlo Jje tedy na ©pridél podle dané situace
a pracovniho vykonu (vice v mechanismech hry). Voda Jje pitné
a dostupnd v barelech rozmisténych rtzné po stanici. Nemusite se
vSak bat, Ze bychom Véds nechali hladovét.

Toalety Jjsou zde chemické (nejsou to oby¢ ToiToi, ale kvalitni
biomlogicko-chemické WC) .

Sprcha a jiné vymoZenosti zde nejsou.

Nejsou zde zivoty a ani zadné perky, skilly apod.
Kazdé& postava hraje sama za sebe a snazi se prezit jakkoli je to
mozné.

Nicméné pozor!!! pPokud postava na LARPu umira, jiZ se zpatky do
hry nevraci (ona postava). Je tedy nutné, abyste kazdy Vas krok
zvazili a poé¢itali s rizikem, nasledky apod. V navaznosti na prubéh
LARPu bude hraé (po Jjeho smrti) wvyuzivan Jjako CP, atmosfericka
postava ¢éi jinad postava, podle potfeb déje a konkrétni situace.



Zaroven se vsSak nemusite nijak priéinit o vasi smrt a staéi, aby
doslo k vypadku vzduchotechniky. Pokud se nepoda¥i najit zdroje
(palivo) do generatord, které vzduchotechniku ovladaji, umira cela
stanice a LARP tim padem konéi (vypadek musi byt delsi jak 1h).
Pokud dojde v generatoru pro elektricky rozvod palivo, projevi se to
nouzovym osvétlenim. Je tedy vhodné opravdu p#¥i hrani pfemyslet
a pripadné fungovat jako skupina (pokud vsSak nejste Spion/sabotér

7))

LARP Jje koncipovadn jako otevfeny svét a postavam se nekladou
prakticky Z&dné hranice ani meze. Jako v readlném svété, mlzete se
stat <¢&imkoli, maZete délat cokoli. Pokud na to samoztrejmé mate
a mate schopnosti toho dosdhnout. U tohoto systému musite pocitat
s nésledky svych rozhodnuti a ¢&int (z&dny skill Jjako unik, ¢&i
imunita neexistuje :)).

Budete fedit problémy, které jsou zasazené do redlii Metra.

Bude se zde redlné varit ze surovin, které budou soucdsti herniho
svéta a bude zde 1 moZnost nadkupu jiného obcerstveni za herni penize
(patrony). Na baru budou taktéZ ruzné pochutiny, pivo a Jjiné
alkoholické napoje, které si budete moci zakoupit za herni platidlo.
Mnozstvi alkoholu na osobu je omezeno!!!

Jakékoli 1lehké poruseni pravidel Jje trestdno napomenutim (druhé
napomenuti uZ neni a hra¢ je bezpodminecné vyloucen z akce).
Jakékoli hrubé porus3eni pravidel 3je trestano pfimym vyloucenim
z akce. O zavaznosti poruseni rozhoduje hlavni organizator akce.

Cokoli *Yekne hlavni organizdtor v prubéhu akce (pravidla, upozornéni
apod) je brédno jako svaté slovo a jakékoli porusovani je tresténo
vykdzanim z akce.

LARP neni vhodny pro psychicky slabsi povahy, osoby
s klaustrofobii, s dychacimi potizZemi/onemocnénimi,
s koznimi a jinymi problémy, kde jejich zhorSeni muaze
vyvolat vlhkost, stres, privan apod.

Taktéz neni vhodny pro osoby trpicimi na zrakové
potize (Nejsou mySleny bryle apod) a osoby trpici
oslabenym imunitnim systémem.

Cely LARP je koncipovan jako survival-psychologicky
a Vv pripadé zjisténi  jakéhokoli z uvedenych
zdravotnich problémid je hraé (pro jeho dobro) ihned
vyloucéen z akce.

Na LARPu bude mozné v pripadé potreby vyuzit sluzby
lékare, pripadné psychologa.



