ZBRANE

Vedkeré strelné zbrané na LARPu se fasuji.

Zaddné vlastni zbrané& si neberte. Pokud si je privezete, zbraid bude
po dobu akce uloZzena v orgovském sidle. S vlastni zbrani nebudete na
akci vpusténi.

Jedind alternativa pro vlastni zbran Jje chladnéd, mékcend zbran
s realistickym vzhledem.

Z4ddné dilda, cepy, kopi apod nejsou Zadouci.

Idedlné noZe a dyky, vrhaci noZe (tuhost mékceni pro nas neni
dtlezitd) a vzhledové miZete vychézet z prosttedi metra.

JelikoZ se snazime hradt i1 na vzhled co nejbliZe realité,
doporucujeme se podivat na noZe =z latexu (bezpec¢né a maji velice
pekny vzhled)

Veskeré vlastni chladné zbrané podléhaji schvdleni a je mozné jejich
vzhled a velikost konzultovat ptred larpem s organizatorem.

Nejsou povoleny taktéz Zadné vlastni ostré noZe (ani zaviraci noze).
Pokud si sebou néco takového ptfivezete (protoZe jako chlap bez no:ze
neudélate ani krok) bude vam po dobu akce uloZen na bezpecném misté.

LARP uvnit?¥ krytu neni koncipovan jako airsoft, tudiZz uvnitt¥ krytu
je ptrisny zédkaz jakékoli projektilové zbrané. Zbrané na larpu jsou
akustické s efektem st¥elby a jsou pouzity upravené expanzni zbrané.
Témito zbranémi disponuji pouze velitelé a vysoci predstavitelé.
Hrac¢i maji k dispozici pouze chladné zbrané.

V ptripadé prlzkumnikl se budou pf¥i cestdch na povrch fasovat
upravené manudlni airsoft zbrané, které Cerpadme z vlastnich zasob.
Hr&c¢i si vlastni zbrané neberou (s vlastni zbrani nebudete vpusténi
do krytu).



