DOPROVODNE EFEKTY

Omraceni

Hrad¢ mize omrac¢it Jiného hréace pouze za pouziti chemickych 1latek
(chloroform atd.) Omréceni probihd pristoupenim k hrac¢i zezadu a
prilozeni kusu latky pres usta. Hrac¢i decentnim zplGsobem sdélite
“Omraceni” a postiZeny hrac¢ prakticky ihned upadad do bezvédomi.

Takto omradc¢eny hraé po probuzeni nevi, kdo jej omracil.
Omraceni trva cca 2min

Omracit hrace lze i Jjinym zplsobem nez chemicky (pésti, obuskem
apod) , ale POUZE v pripadé, zZe jste vojadk, nebo jste absolvovali
vojensky vycvik (ve h¥e samozfejmé)

Podfrezani

Hr&¢ ptristoupi k Jinému hraci (nejlépe zezadu) a s pouzZitim noze
(nejlépe cvicéného gumového) hrace podrizne. Samoztrejmé se nesnazime
protihrac¢i upiglovat hlavu a tak prosim podrezadvejte s citem, kdyz
uz to musi byt. Pri podrezdni mé& protihrad¢ 2 minuty na to, aby jej
doktor dok&zal zachrédnit. Pokud se tak nestane, hrac¢ umiria.

Gumové cvicné noZe bude mozZné ziskat ve hre.

Nemoci/nalady/dodasné stavy mysli

Ve hre se mohou/budou vyskytovat rGzné druhy nemoci, nélad a
doc¢asnych ovlivnéni mysli. Pokud k tomu dojde, pozndte to tak, Ze
dostanete karticku, na které je onen efekt, ktery Vas suzuje vletné
kratkého popisu, co efekt zpusobuje a na jak dlouho.



