Charakterové vlastnosti - Legenda

NiZe jsou popséany charakterové wvlastnosti a Jjak se tyto vlastnosti
projevuji u c¢lovéka.

Pri vybéru postavy prosim zhodnotte své moZnosti a dovednosti a
vybirejte postavu podle sebe. Na LARPu se budou Ye$it realistické
problémy (technické opravy, elektrika, vzduchotechnika, wvareni,
politika, diplomacie apod). Napriklad pokud Jjste nikdy nevidéli
poc¢itad¢ zevnit?, nebo nemadte povédomi Jjak funguje vyména vzduchu
nebo elektrickd sit, neptrihlasdujte se za Mechanika. Neni vylouceno,
7e se v prUbéhu LARPu nestanete mechanikem, nicméné v prubéhu LARPu
budete “vyucen” a teprve poté mlZete nastoupit na tuto pozici. Takto
to je zpracovano pro prakticky vsechny mista, kterd se na larpu
vyskytuji.

Charakterové vlastnosti slouzi pouze a jen pro vybér postavy pfi

registraci a jeji vstupni zarazeni!!! Nejsou to hodnoty urcéujici
dovednosti na samotném LARPu.

Inteligence

Inteligence je rozumova schopnost fedit nové wvzniklé nebo obtizné
situace, ucit se ze zkuSenosti &1 se prizpusobit novym okolnostem.
Je podminéna schopnosti spravného urceni podstatnych souvislosti
a vztaht, pomoci nichZ YeSime nové problémy a orientujeme se Vv
nastalych situacich.

Cim vy35i m& &lovék/postava inteligenci, tim rychleji dokdZe zvladat
slozité situace, improvizovat, vécné reagovat apod. Dokaze 3Sikovné
skryvat 171 a pretvarku. Lidé/Postavy s vysokou inteligenci se
vyznacuji 1 velice presnou a hlubokou paméti.

Komunikace

Komunikace je jednim z faktord, které <clovék uziva dnes a denné.
Nemluvime zde pouze o komunikaci wverbalni (mluvené slovo), ale 1
neverbalni (vyrazy, postaveni  téla, chtize apod.) Cim vy3si
komunikac¢ni schopnosti méate, tim vice dokdzete ovliviiovat ruazna
déni. DokéZete prosazovat své nédzory Sikovné =zvolenymi slovy,
podporovanymi vyrazy a gesty téla. DokédZete strategicky wvolit, kdy
vstupovat do hovoru a kdy se naopak pozdrZet. Nepfimo muZete
ovliviovat i posunky, pfripadné vyrazy tvare.

Komunikac¢ni dovednosti Jjsou vétsSinou propojeny s inteligenci.
Nicméné, komunikacéni dovednosti se lze naucit.

*Pokud ma postava uvedenou komunikacni urovernl 5, je to bézZnd uroven
komunikace c¢lovéka. Pokud ma 7 a vyssi, jednda se jiz o c¢lovéka, co
md bohatou slovni zdsobu a komunikuje/predndsi i na odborné urovni,
reaguje rychle a je schopen obratné a vécné argumentace. Dobre si
promyslete, jestli jste tedy schopni obstat jako diplomat, pokud
jste v realném zivoté treba zahradnikem.



Organizace

Je proces (¢innost) JjehoZz podstatou organizovani/spravovani/vedeni.
Jako takovd m& =za Ukol =zamezit chaosu a vnaset do stanovené
struktury tad. Definuje cile dle jejich dtlezitosti a zajistuje
jejich pléan plnéni. Zavadi systematicénost S dirazem na
profesionalitu.

Kdo tedy nikdy neorganizoval néjaky projekt, neridil skupinu 1lidi,
nemél by si vybirat postavu s organizac¢nimi schopnostmi.

Technické znalosti
Jsou to at uZ teoretické, nebo praktické znalosti techniky (staci i
v obecné roviné) a technologii. V Metru tim myslime prevazné

elekttina, vzduchotechnika, staré PC, zbrané apod. Na LARPu se
redlné setkate s vypadky proudu (budou se muset YesSit, nebo budete
ve stanici po tmé&), opravy generdtora (zédkladni =zéalezitosti),
zajistovani chodu komunikacni sitée.

Kdo tedy takovymi znalostmi nedisponuje, nemél by si volit postavu s
vysokym bodovym hodnocenim.

Fyzicka odolnost

Je charakteristika, kterd souvisi kromé wvasi fyzicky 1 s dalSimi
télesnymi aspekty, naptriklad prahem bolesti, schopnosti snést tvrdsi
zachazeni pripadné i néjaké Dbolestivé vijemy. Pokud tedy hrajete
Sachy, déla vam problém udrzet vasSeho psa na voditku a slzite, kdyz
se Yiznete o papir, snazte se vyvarovat postavé s vysokym
hodnocenim.

Psychicka odolnost

Jednim z duleZitych bodd charakteristiky osobnosti. Jednd se o
odolnost snaset stres, deprese, utlak, wurazky atd. Prakticky se
jednd o vsSechno mozZné, co miZe zlomit vaseho “ducha”. Mate strach z

malych prostor? Z tvrdého nekompromisniho jednédni’? Bojite se broukl
a jinych druht hmyzu? Vadi vam pavouci a krysy? Snazte se vyvarovat
postavé s vysokym hodnocenim.

Zrucénost

Tato charakterika je uvedena pouze u obyvatel a definuje spolecné s
jejim LORE schopnosti daného obyvatele pracovat a zvladat denni
tkoly a smény. Cim vy33i zrucnost, tim vy33i uplatnitelnost =z
hlediska moZného povySeni nebo ptritazeni k néjakému pracovnimu
segmentu. Cim men3i zrudnost, tim mensi Zance na jakékoli uplatnéni
na stanici (ve smyslu povySeni apod).

Tajné charakteristiky a cile:

Kazdad postava ma i své tajné charakteristiky, ale ty se dozvite az
po registraci a zaplaceni registra¢niho poplatku. Jednd se o



zalezitosti, které mohou ovlivnit déni celého metra a ty do
zaplaceni zverejnovat nebudeme :)

Zavérem:

Samozrejmé, vSe Jje o domluvé. Pokud by vasSe zvolend postava
spliovala véts$inu vasich redlnych charakterovych ryst, pak je moZné
onu postavu po domluvé s organizatorem upravit. Nicméné necekejte,
ze Ze prihlédsite za vojdka a budete chtit stdhnout fyzicku nebo
psychiku o body. Vojdka v Metru, ktery se pollrava ve tmé a nezvedne
kanystr s vodou c¢ekd smrt Jesté driv, nez zjisti Ze Je vubec
vojékem.



